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Одним из важнейших средств развития 

самостоятельной музыкальной деятельности 

детей являются музыкально – 

дидактические игры. Они объединяют все 

виды музыкальной деятельности: пение, 

слушание, движение под музыку, игру на 

инструментах. 

Основное значение музыкально – 

дидактических игр – формировать у детей 

музыкальные способности, в доступной 

игровой форме, помочь им разобраться в 

соотношении звуков по высоте, развить у 

них чувство ритма, тембровый и 

динамический слух, побуждать к 

самостоятельным действиям с применением 

знаний, полученных на занятиях. 

Как любая другая игра, музыкально – 

дидактическая должна включать развитие 

игровых действий. Игровое действие 

должно помочь ребенку в интересной для 

него форме услышать, различить, сравнить 



некоторые свойства музыки, а затем и 

действовать с ними. Например, игры 

«Музыкальный телефон», «Из какой мы 

песни?» помогают детям чисто 

интонировать, определить, правильно ли 

спета песня, услышать смену темпа, силу 

звучания. Игры «Определи по ритму», 

«Вспомни мелодию», «Повтори» развивают 

чувство ритма, учат точно воспроизводить 

мелодию, ритмический рисунок песни, 

попевки. С этой же целью используются 

различные дидактические средства: ложки, 

кубики, ритмические палочки, погремушки, 

колокольчики, музыкальные и ритмические 

молоточки. 

Музыкально – дидактические игры должны 

быть просты и доступны, интересны и 

привлекательны. Только в этом случае они 

становятся своеобразным возбудителем 

желания у детей петь, слушать, играть и 

танцевать. 



СОДЕРЖАНИЕ 

Игры для развития памяти и слуха 

1.Кто больше знает? 

2.Какой инструмент лишний? 

3.Музыкальное лото по памяти. 

4.Слушаем музыку. 

Игры для развития звуковысотного слуха 

5.Найди нужный колокольчик. 

6.Угадай колокольчик. 

Игры для развития чувства ритма 

7.Прогулка. 

8.Наше путешествие. 

9.Учитесь танцевать. 

Игры для развития тембрового слуха 

10.Определи инструмент. 

11.Слушаем внимательно. 

12.Музыкальные загадки. 

Игры для развития диатонического слуха 

13.Громко – тихо запоём. 

14.Найди предмет. 

 



 

1.КТО БОЛЬШЕ ЗНАЕТ? 

Программное содержание. Расширять и закреплять 

знания о музыкальных инструментах (внешний вид, 

звучание, название). 

Игровой материал. Карточки с изображением 

различных музыкальных инструментов, с которыми 

дети уже знакомы с предыдущих музыкальных 

занятий. 

Методика проведения. Ведущий (может быть как 

педагог, так и ребёнок) перемешивает карточки и, 

показывая играющим по одной, спрашивает: «Что 

это?» тот, кто первым правильно назовёт, что на 

ней изображено, получает карточку себе. 

 Игра продолжается до тех пор, пока 

карточки не закончатся. Выигрывает тот, кто 

соберёт больше карточек. 

 



2.КАКОЙ ИНСТРУМЕНТ ЛИШНИЙ? 

Программное содержание. Закреплять знания о 

музыкальных инструментах и их принадлежности к 

тому или иному виду оркестра: народному, 

симфоническому, духовому, детскому, эстрадному. 

Развивать память, выдержку и внимание.  

Предварительная работа. Знакомство  с 

музыкальными инструментами, их звучанием, 

внешним видом, принадлежностью к разным видам 

оркестров.  

 

Игровой материал. Карточки с изображением 

различных музыкальных инструментов. 

 

Методика проведения. Педагог выкладывает перед 

ребёнком-игроком несколько карточек 4-5. 

Например, четыре карточки с изображением 

народных инструментов, а пятая – с изображением 

инструмента из детского, духового, 

симфонического оркестра. Игроку предлагается 

внимательно посмотреть на карточки и среди них 

найти «лишнюю», объясняя свои действия. 

 



3.МУЗЫКАЛЬНОЕ ЛОТО ПО ПАМЯТИ 

Программное содержание. Закреплять знания о 

музыкальных инструментах и их принадлежности к 

тому или иному виду оркестра: народному, 

симфоническому, духовому, детскому, эстрадному.  

Развивать память, выдержку и внимание.  

Игровой материал. Карточки с изображением 

музыкальных инструментов, большие карты с 

изображением разных видов оркестра. На одну 

большую карту помещается восемь маленьких 

карточек. 

Методика проведения. Педагог раздаёт детям по 

одной большой карте, а маленькие картинки 

раскладываются на середине стола рисунком вверх. 

В течение какого-то промежутка времени дети 

запоминают их расположение. Затем все картинки 

переворачиваются. Дети по очереди открывают по 

одной картинке. Если это их картинка, то забирают 

её себе, если нет, кладут обратно рисунком вниз. 

Игрок, первым заполнивший свою большую карту, 

выигрывает. 



 

4.СЛУШАЕМ МУЗЫКУ 

 

Игровой материал: 4—5 картинок, 

иллюстрирующих содержание знакомых 

детям музыкальных произведений (это 

могут быть и инструментальные пьесы), 

магнитофон с записями песен на диске. 

Ход игры: дети рассаживаются 

полукругом, перед ними на столе 

располагают картинки так, чтобы они 

хорошо были видны всем играющим. 

Проигрывают какое-либо музыкальное 

произведение. Вызванный ребенок должен 

найти соответствующую картинку, назвать 

произведение и композитора, написавшего 

эту музыку. Если ответ правильный, все 

хлопают. 

Игра проводится на музыкальном 

занятии и в свободное от занятий время. 

 



5.НАЙДИ НУЖНЫЙ КОЛОКОЛЬЧИК 

Игровой материал. Пять наборов 

колокольчиков по типу «Валдай». 

Ход игры. В игре участвуют пять детей, 

один из них ведущий. Он садится за 

небольшой ширмой или спиной к играю-

щим и звенит то одним, то другим 

колокольчиком. Дети должны в своем 

наборе найти колокольчик, 

соответствующий данному звучанию, и 

прозвенеть им. При повторении игры 

ведущим становится тот, кто правильно 

определял звучание каждого коло-

кольчика. 



  6. УГАДАЙ КОЛОКОЛЬЧИК 

Игровой материал.  Карточки по числу играющих, на 

каждой нарисованы три линейки; цветные кружочки 

(красный, желтый, зеленый), которые 

соответствуют как бы высоким, средним и низким 

звукам; три музыкальных колокольчика (по типу 

«Валдай»)  различного звучания. 

Ход игры. Ребенок - ведущий звенит поочередно то 

одним, то другим колокольчиком. Дети 

располагают кружки на соответствующей линейке:  

красный  кружок — на  нижней, если звенит  

большой колокольчик; желтый — на средней, если 

звенит средний колокольчик; зеленый — на верхней, 

если звенит маленький колокольчик. 

Примечание. Игру можно провести с 

металлофоном. Ведущий поочередно играет 

верхний, средний, нижний звуки. Дети рас-

полагают кружки-ноты на трех линейках. 



7. ПРОГУЛКА 

 

Игровой материал: музыкальные 

молоточки (деревянные ложки) по числу 

играющих; карточки, изображающие 

короткие и долгие звуки. 

Ход игры: дети должны передать 

ритмический рисунок — выложить 

карточки. Широкие карточки соответствуют 

редким ударам, узкие — частым. Например: 

«Таня взяла мяч,— говорит воспитатель,— 

и стала медленно ударять им о землю». 

Ребенок медленно стучит музыкальным 

молоточком о ладошку (деревянной ложкой 

по столу) и выкладывает широкие карточки. 

 «Пошел частый, сильный дождь»,— 

продолжает воспитатель. Ребенок быстро 

стучит молоточком (деревянной ложкой) и 

выкладывает узкие карточки. 

Игра проводится на занятии и в свободное 

от занятий время. 

 



8. НАШЕ ПУТЕШЕСТВИЕ 

Игровой материал: металлофон, бубен, 

угольник, ложки, музыкальный молоточек, 

барабан. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям 

придумать небольшой рассказ о своем 

путешествии, которое можно изобразить 

на каком-либо музыкальном инструменте. 

«Послушайте, сначала я вам расскажу,— 

говорит воспитатель.— Оля вышла на улицу, 

спустилась по лестнице (играет на 

металлофоне). Увидела подружку, она 

очень хорошо прыгала через скакалку. 

Вот так (ритмично ударяет в барабан). Оле 

тоже захотелось прыгать, и она побежала 

домой за прыгалками, перепрыгивая через 

ступеньки (играет на металлофоне). 

Мой   рассказ   вы   можете   продолжить   

или   придумать, свой рассказ».  

Игра проводится во второй половине 

дня. 



 

 

9.УЧИТЕСЬ ТАНЦЕВАТЬ 

 

Игровой материал: большая матрешка и 

маленькие (по числу играющих). 

Ход игры: игра проводится с 

подгруппой детей. Все сидят вокруг стола. 

У воспитателя большая матрешка, у детей 

маленькие. «Большая матрешка учит 

танцевать маленьких»,— говорит 

воспитатель и отстукивает своей 

матрешкой по столу несложный 

ритмический рисунок. Все дети 

одновременно повторяют этот ритм своими 

матрешками. 

При повторении игры ведущим может 

стать ребенок, правильно выполнивший 

задание. 

 

 



10.Определи инструмент 

Игровой материал: гармошка, 

металлофон, треугольник (каждого 

инструмента  по два),  колокольчик,  

четыре деревянные ложки. 

Ход игры: двое детей сидят спиной 

друг к другу. Перед ними на столах лежат 

одинаковые инструменты. Один из игра-

ющих исполняет на любом инструменте 

ритмический рисунок, другой повторяет его 

на таком же инструменте. Если ребенок 

правильно выполняет музыкальное задание, 

то все дети хлопают. После правильного 

ответа играющий имеет право загадать сле-

дующую загадку. Если ребенок ошибся, 

то он сам слушает задание. 

Игра проводится в свободное от занятий 

время. 



 

11.СЛУШАЕМ ВНИМАТЕЛЬНО 

Игровой материал: магнитофон с 

записями на диске инструментальной 

музыки, знакомой детям; детские 

музыкальные инструменты. 

    Ход игры: дети сидят полукругом перед 

столом, на котором находятся детские 

инструменты. Им предлагают прослушать 

знакомое музыкальное произведение, 

определить, какие инструменты исполняют 

это произведение, и найти их на столе. 

Игра проводится на музыкальном 

занятии с целью закрепления 

пройденного материала по слушанию 

музыки, а также в часы досуга. 

 

 

 

 



 

 

12.МУЗЫКАЛЬНЫЕ ЗАГАДКИ 

 

Игровой материал: детские музыкальные 

инструменты. 

Ход игры: дети сидят полукругом 

перед ширмой, за которой на столе 

находятся музыкальные инструменты и 

игрушки. Ребенок - ведущий проигрывает 

мелодию или ритмический рисунок на 

каком-либо инструменте. Дети 

отгадывают. За правильный ответ ребенок 

получает фишку. Выигрывает тот, у кого 

окажется большее число фишек. 

Игра проводится в свободное от занятий 

время. 

 

 

 

 

 



 

 

13.ГРОМКО – ТИХО ЗАПОЁМ 

    Игровой материал: любая игрушка. 

Ход игры: дети выбирают водящего. Он 

уходит из комнаты. Все договариваются, 

куда спрятать игрушку. Водящий должен 

найти ее, руководствуясь громкостью 

звучания песни, которую поют все дети: 

звучание усиливается по мере 

приближения к месту, где находится 

игрушка или ослабевает по мере удаления 

от нее. Если ребенок успешно справился с 

заданием, при повторении игры он имеет 

право спрятать игрушку. 

Игру можно провести как развлечение. 

 

 

 

 

 



14.НАЙДИ  ПРЕДМЕТ 

 
Игровой материал: игровое поле, молоточек, 

колобок и несколько различных небольших 

предметов (можно взять пособие «Расскажи 

сказку» - театр на столе «Колобок» или любую 

другую сказку и искать какое-нибудь животное).  

Ход игры: дети рассматривают фигурки на 

игровом поле, затем выбирают водящего, он 

выходит за дверь или отворачивается от 

остальных играющих. Дети договариваются, за 

какую фигурку они спрячут колобок, и зовут 

водящего: 

«Укатился колобок, колобок — румяный бок, 

Как же нам его найти, к деду с бабой принести? 

Ну-ка, Ира, по дорожке походи, походи и по 

песенке веселой колобок отыщи». 

Все поют любую знакомую песню. Водящий 

берет молоточек и водит им по дорожкам от 

фигурки к фигурке. Если молоточек находится 

далеко от той фигурки, за которой спрятан ко-

лобок, то дети поют тихо, если близко — громко. 

Игра проводится с подгруппой детей в 

свободное от занятий время. 

 


